
Cours
◊ Dessin, 

fondement
◊ Peinture, 

Sculpture
◊ Temps court / 

Temps long: 
séquence image, 
objet, espace

◊ Technique- 
     pratique-théorie
◊ Projet-travail 

d’équipe
◊ Pratique 

d’atelier

1ère

année DT
Design 
Textile
et Matière

HTC *
◊ Textile, matières 

et art contemporain
◊ Textile et architecture : 

histoires partagées
◊ Histoire et mémoires 

du textile

Logiciels
◊ Pointcarré
◊ Illustrator

Workshops
◊ Impression textile
◊ Tissage
◊ Impression

Ateliers
◊ Maille
◊ Tissage
◊ Ennoblissement 

textile
◊ Vêtement
◊ Jacquard

Cinéma
d’AnimationCA

Logiciels
◊ After effect 
◊ TVPaint
◊ DaVinci Resolve, 

Premiere
◊ Dragonframe

HTC *
◊ Histoire du cinéma 

d'animation
◊ La Parole

Cours
◊ Dessin / Morphologie
◊ Animation directe :

musique et matière
◊ Expressivité 

du mouvement
◊ Dramaturgie, 

découpage
◊ Morphostructure
◊ Mime, pratiques 

corporelles
◊ Réalisation : 

structure, analyses, 
formes

◊ Représentation 
de l’espace

◊ Imaginaire 
documenté 
ou documentaire
imaginé

◊ Scénario 
◊ Phénomène 

musical 
◊ Connaissance 

numérique : logiciel 
et compositing

◊ Son et bruitage
◊ Préparation 

à la réalisation
◊ Communication 

de projet 
◊ Recherche

Workshops
◊ Les fondamentaux,

mise en production 
     des films
◊ Improvisation

et composition

SC

DG

PV AE

AI

DO

Scénographie

Design 
Graphique

Art-Espace

Photo 
Vidéo

Architecture 
Intérieure

Design 
Objet

Tronc
commun

Cours communs obligatoires
◊ Dessin
◊ Histoire de l’art  (1a), Histoire du design (1a),

Enjeux numériques (2a), Esthétique (2a)
◊ Méthodologie du mémoire (3a)
◊ Suivi du mémoire (4a)
◊ Suivi théorique et pratique du projet 

de diplôme (5a)
◊ Stage professionnel (5a)

HTC *
◊ Les illustrés
◊ Des corps 

et des machines
dans l’imprimé

Logiciels
◊ Photoshop
◊ Illustrator
◊ Indesign

Ateliers
◊ LAN *
◊ Sérigraphie
◊ Gravure
◊ Pré-presse
◊ Pôle impression

Cours
◊ Analyse critique
◊ Couleur
◊ Dessin
◊ Enjeux numériques
◊ Graphisme
◊ Gravure
◊ Pré-presse
◊ Illustration
◊ Projet 

éditorial
◊ Image imprimé 

communication
◊ Image Imprimée
◊ Perspective
◊ Typographie
◊ Typographisme
◊ Reliure

Workshops
◊ Journée reliure
◊ Projet éditorial

Logiciels
◊ Modélisation 3D
◊ Illustrator
◊ Rhino
◊ Keyshot
◊ V-Ray
◊ Blender

HTC *
◊ Design  
     et anthropologie
◊ Théorie du design
◊ RDV du design : 

rencontres et 
     conférences

Cours
◊ Book
◊ Capsules 
     du design
◊ Couleur
◊ Design 

d’anticipation
◊ Dessin technique

◊ Objets 
augmentés

◊ Sciences 
et perception

◊ Typo 
et graphisme

◊ Structure 
     et construction
◊ Espace 

◊ Matériaux
◊ Projet et 3D
◊ Recherche 

et production
◊ Projet 

manufacture 
◊ Projet 

prototypage
◊ PSL Week

Ateliers
◊ Studio photo
◊ Finition
◊ Morphostructure
◊ LAN *
◊ Bois
◊ Métal
◊ Maquette
◊ Résine

Logiciels
◊ Autocad
◊ Rhino
◊ Image 3D/BIM
◊ Blender
◊ Grasshopper

HTC *
◊ Architecture 

intérieur 1950
◊ Histoire de 

l’architecture, 
XVIIIe–XXe siècle

Cours
◊ Réemploi en archi
◊ Ambiance/Matériaux 
◊ Matériaux
◊ Maquette
◊ Construction
◊ Couleur
◊ Structure
◊ Usages
◊ Représentation
◊ Scénographie 

évènementielle
◊ Tendances
◊ Morphostructure
◊ Visualisation/

Com et Rhino
◊ Maîtrise d’œuvre 

(pratique/
juridique/fiscal)

◊ Design en 
contexte urbain

◊ Visite des sites

Workshops
◊ « La bonne matière 

au bon endroit »
◊ « Éclairage »
◊ « Parcours » 

avec Malaquais

Ateliers
◊ Maquette
◊ Résine
◊ Bois
◊ Métal
◊ Finition
◊ LAN *
◊ Morphostructure
◊ Studio photo

II Image 
Imprimée

HTC *
◊ Histoire 

de la photographie
◊ Nouvelles écritures

cinématographiques

Cours
◊ Cours Photo
◊ Cours Vidéo
◊ Formes singulières
◊ Formes, expéri- 
     mentation, 
     production
◊ Montage
◊ Pratiques sonores
◊ Processus 

argentique 
& méthodologie 
numérique

◊ Son
◊ Traitement 

de l’image
◊ Théorie 

du montage
◊ Suivi de projet 

photographique
◊ Suivi de projet

vidéo 

◊ Scénario
◊ Les images 

en mouvement 
et leur dispositif

◊ Conférence 
secteur 

◊ Projet libre vidéo
◊ Méthodologie 

de production

Workshops
◊ Lumière, Photo, 

Production, Vidéo
◊ Tirage noir & blanc
◊ Présentation par

3 diplômés PV de
leur grand projet

◊ Production

HTC *
◊ Distance critique
◊ L’Art du jeu

Cours
◊ Dessin
◊ Installation
◊ L’art de l’exposition
◊ Maîtrise de l’espace
◊ Mise en espace 
◊ Multiples
◊ Peinture
◊ Sculpture
◊ Sculpture/ 

Installation
◊ Système d’échange
◊ Volume couleur
◊ L’atelier de l’invité.e

Workshops
◊ Écriture 
◊ Performance

Ateliers
◊ Bois
◊ Résine
◊ Métal
◊ Morphostructure
◊ LAN *
◊ Photo
◊ Vidéo

Workshops
◊ « Module infographie 

textile »
◊ Projet partenariat
◊ « Méthodologie 

et synthèse »

Ateliers
◊ Vêtement
◊ Maille

Logiciels
◊ Photoshop
◊ Illustrator

Cours
◊ Accessoires
◊ Art et Mode
◊ Communication 

visuelle
◊ Couleur
◊ Création et matière
◊ Maille
◊ Dessin

◊ Création 
vestimentaire

◊ Culture et mode
◊ Graphisme
◊ Histoire 

de la mode
◊ Manipulation 

Textile
◊ Matières
◊ Textile

HTC *
◊ Histoire 

de la mode 1 & 2
◊ Images de mode 

Mode et Médias

Design 
Vêtement

DV
HTC *
◊ Graphisme 

et typographie : 
histoire 
et perspectives

Logiciels
◊ Suite Adobe : 
Indesign,
Photoshop,
Illustrator
◊ Processing
◊P5

Cours
◊ Basique mise en page
◊ Création de caractères
◊ Édition et narration
◊ Design de mouvement 

et interaction
◊ Design graphique 

en contexte urbain

◊ Design graphique :
Basique 
et interactivité

◊ Design graphique :
Langage personnel

◊ Identité et système
graphique

◊ Espace du livre

◊ Initiation à la 
recherche

◊ Multimédia :
Interaction, 
Web et internet

◊ Sciences 
et Perception

◊ Couleur

Ateliers
◊ LAN *
◊ Pôle impression
◊ Pré-presse

Workshops
◊ « Pratique 

et technique
     pour découverte 
     des étapes  
     de création 
     d’un spectacle, 
     Costumes »
◊ Espaces 

numériques
◊ « Matériaux 

et Ré-emploi » 
◊ « Poétique 

des matériaux 
ou extension 
du domaine 
de la maquette »

Logiciels
◊ Autocad
◊ Sketchup

HTC *
◊ La Parole
◊ Histoire, théorie, 

actualité de la 
scénographie 
(XXe et XXIe siècle)

Cours
◊ Chaîne graphique
◊ Histoire, théorie 
     et actualité de la   
     scénographie
◊ Initiation Lumières
◊ Initiation son
◊ La scène de théâtre
◊ Maquette

◊ Maquette  
     numérique
◊ Matériaux
◊ Perspective
◊ Poétique des 
matériaux
◊ Techniques 

de plateau 
et de chiffrage

◊ Théâtralité et 
représentation 
de la ville

◊ Muséographie
◊ Les images en 

mouvement et 
leur dispositif

◊ Atelier des espaces 
filmiques

◊ Projet partenariat :
CNSAD | 104 
Amandiers | Aquarium
ENS Louis Lumière 
Unesco

Ateliers
◊ Salle noire
◊ Photo/Vidéo
◊ Son
◊ Bois
◊ Métal
◊ Finition

Ateliers
◊ Animation
◊ Banc-titre
◊ Studio stop motion
◊ Vidéo

Cours
◊ Cohérence Book
◊ Conférence 

« droits d’auteur »
◊ Couleur
◊ Design graphique
◊ Mise en page
◊ Dessin secteur
◊ Maille
◊ Matière
◊ Graphisme impression
◊ Graphisme textile
◊ Impression textile
◊ Matérialités futures
◊ Matière, texture, 

textile
◊ Nouveaux savoir-faire
◊ Tissage
◊ Regard croisé
◊ Actualité maison
◊ Technologie textile
◊ Actualité mode
◊ État(s) de l’art 

et de la recherche
◊ Communication 

de projet
◊ Semaine PSL

HTC * du jeudi
◊ Studios : pratiques 

plastique, sciences 
et techniques, 
écriture

Cours électifs
◊ Anglais
◊ FLE *
◊ Interpôle (2a) :

cours intersecteurs
◊ MRC * : Initiation 

recherche (3a)

* HTC : Histoire, 
Théorie,   
Critique

* LAN :  Laboratoire 
d’Artisanat 
Numérique

* FLE :  Français 
Langue 
Étrangère

* MRC :  Module 
Recherche 
et Création

Les Enseignements

1ère année
Art-Espace

Design Graphique
Design Objet

Design Textile
Design Vêtement

Architecture Intérieure
Cinéma d’Animation

Image Imprimée
Photo Vidéo

Scénographie
Tronc commun


