Les Enseignemaents

Seénographie

HTC*

$ La Parole

$ Histoire, théorie,
actualité dela
scénographie
(XXe et XXIe siécle)

Cours

< Dessin,
fondement

< Peinture,
Sculpture

<4 Temps court /
Temps long:
séquence image,
objet, espace

<$ Technique-
pratigue-théorie

< Projet-travail
d'8quipe

< Pratique
d'atelier

Cours

4 Chaine graphique
$ Histoire, théorie
et actualitd de la
scénographie
$ Initiation Lumigres
$ Initiation son
$> La scéne de théatre
$ Maguette

Logiciels

4 Autocad
< Sketchup
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Dasign
Toxtile
ot Matiére

¥ Maquette
numérique

$ Matériaux

< Perspective

< Poétique des

matériaux

<% Techniques
de plateau
et de chiffrage

$ Théatralité et
représentation
de la ville

$ Muséographie

$ Les images en
mouvement et
leur dispositif

< Atelier des espaces
filmiques

< Projet partenariat:
CNSAD | 104
Amandiers | Aquarium
ENS Louis Lumiére
Unesco

Logiciaels

$ Pointcarré
< Illustrator

Workshops

4 « Pratique
et technique
pour découverte
des étapes
de création
d'un spectacle,
Costumes »
<% Espaces
numériques
4 « Matériaux
et Ré-emploi »
4 « Poétique
des matériaux
ou extension
du domaine
de la maquette »

Cindme
d’Animation

HTC*

4 Textile, matiéres
et art contemporain

$ Textile et architecture :
histoires partagées

$ Histoire et mémoires
du textile

Ataliers

< Salle noire
$ Photo/Vidéo
<% Son

$ Bois

4 Métal

< Finition

Atoliers
<$ LAN*

{> Pole impression
{- Pré-presse

Cours

Logiciels

$ After effect

4 TVPaint

$ DaVinciResolve,
Premiere

$ Dragonframe

Cours

{> Cohérence Book
$ Conférence
« droits d'auteur »
$> Couleur
< Design graphique
<4 Mise en page
< Dessin secteur
<+ Maille
4 Matiére
<4 Graphisme impression
<4 Graphisme textile
<4 Impression textile
< Matérialités futures
< Matigre, texture,
textile
< Nouveaux savoir-faire
< Tissage
4 Regard croisé
< Actualité maison
< Technologie textile
< Actualité mode
< Etat(s)de l'art
et de larecherche
<4 Communication
de projet
< Semaine PSL

wWorkshops

¥ Impression textile
4 Tissage
$ Impression

HTC*

4 Histoire du cinéma
d'animation
4 La Parole

Atoliers

< Maille

$ Tissage

<$ Ennoblissement
textile

< Vétement

< Jacquard

Workshops

$> Les fondamentaux,
mise en production
des films

< Improvisation
et composition

Atoliors

$ Animation

< Banc-titre

< Studio stop motion
$ Vidéo

Cours

< Dessin/Morphologie

$ Animation directe :
musique et matiére

<4 Expressivité
du mouvement

<% Dramaturgie,
découpage

<% Morphostructure

<% Mime, pratiques
corporelles

$ Réalisation:
structure, analyses,
formes

<4 Représentation
de l'espace

<4 Imaginaire
documenté
ou documentaire
imaginé

$ Scénario

<% Phénoméne
musical

$ Connaissance
numarique : logiciel
et compositing

< Son et bruitage

< Préparation
a la réalisation

$ Communication
de projet

$ Recherche
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Logiciels

$ Suite Adobe :

Indesign, 4% Graphisme
Photoshop, et typographie :
Illustrator histoire et interaction $ Identitd et systdme
< Processing et perspectives {> Design graphique graphique

+P5 en contexte urbain < Espace du livre

<4 Initiationala
recherche
<4 Multimédia:
Interaction,
Web et internet
<4 Sciences
et Perception
< Couleur

HTG -3 < Design graphique :
{ Basique mise en page Basique

4 Création de caractéres et interactivitd

{> Edition et narration < Design graphique :

{ Design de mouvement Langage personnel

Design
Vétament

Design
Graphique

~O0000(C

Ateliors
S o Cours + Bois
Art-Espace HIC 4 Résine

. . $ Dessin 4 Métal
X Bf;f QS?Q?UI ttique ¢ Installation 4 Morphostructure

< JIITITI] { L'art de U'exposition $ LAN*
$ Maitrise de l'espace 4 Photo
{ Mise en espace $ Viddo
4 Multiples
$ Peinture
4 Sculpture
$ Sculpture/

Installation

HTC*

$ Histoire
delamode4 &2

<+ Images de mode
Mode et Médias

Workshops

4 Ecriture
$ Performance

HTC*

4 Histoire
de la photographie
<4 Nouvelles écritures
cin8matographiques

Cours

$ Cours Photo

<4 Cours Vidéo

$ Formes singuliéres

{ Formes, expéri-
mentation,
production

$ Montage

$> Pratiques sonores

4 Scénario
4 Les images
en mouvement
et leur dispositif
4 Conférence
secteur
< Projet libre vidéo
4 Méthodologie
de production

4 Systéme d'échange
$ Volume couleur
$ L'atelier de l'invité.-e

Workshops

<4 «Module infographie
textile »
< Projet partenariat
<4« Méthodologie
et synthése »

Cours

4 Accessoires

4 Art et Mode

$ Communication
visuelle

4 Couleur

4 Création et matiére

4 Maille

< Dessin

4 Création
vestimentaire
4 Culture et mode

<% Graphisme
4 Histoire
de la mode
<% Manipulation
Textile
4 Matiéres
$ Textile

$ Processus
argentique
& méthodologie
numérique
Workshops 4 Son
$ Traitement
de l'image
$ Théorie
du montage
4 Suivi de projet

Ateliers
Cours Workshops Vatement

4 Réemploi en archi Maille .
$ Ambiance/Matériaux 4 « La bonne matiére i éél:;ligraphie
<4 Matériaux au bon endroit » o o
4 Magquette ¢ «Eclairage » Logiciels ¢ Gravure
4 Construction 4« PaTcOUTs » < Pré-presse
<% Photoshop
$ Illustrator

Atoliers _
Logicials
4 Photoshop

<% Illustrator
$ Indesign

4 Lumigre, Photo,
Production, Vidéo
<4 Tirage noir & blanc
{ Présentation par j
3dipldmés PV de photographique

leur grand projet < Suivi de projet

< Couleur . $- Pole impression
<4 Production vidéo avec Malaquais

< Structure
<4 Usages
{ Représentation
< Scénographie
événementielle
<4 Tendances
4% Morphostructure
< Visualisation/ $ Maquette
Com et Rhino <4 Résine
4 Maitrise d'csuvre 4 Bois
(pratique/ < Métal
juridique/fiscal) 4 Finition
$ Designen . $ LAN*
contexte urbain 4 Mozphostructure
< Visite des sites 4 Studio photo

Ataliors
HTC*®

{$ Architecture
intérieur 1950

{ Histoire de
l'architecture,
XVIIIe-XXe sigcle

. Logiciels
Architecture oh
P utocad
Intorieure 4 Rhino
$Image 3D/BIM
4 Blender
{ Grasshopper

HTC*®

4 Les illustrés

4 Des corps
et des machines
dans U'imprimé

Imago
Imprimde

Cours

4 Analyse critique
{ Couleur
{ Dessin
4 Enjeux numériques
$ Graphisme
{ Gravure
{ Pré-presse
{ Illustration
4 Projet
éditorial
4% Image imprimé
communication
¥ Image Imprimée
$ Perspective
$ Typographie
4 Typographisme
{ Reliure

Hisjoi;e,
Théorle, Cours dlectifs

Critique
Trono

Laboratoire Xélr_wgiais

d'Artisanat

Numaérique commun <4 Interpdle (2a):

F ; cours intersecteurs
Lgﬁgazus $MRC*: Initiation
Etrangare recherche (3a)
Module

Recherche
et Création

Cours communs obligatoires

4 Dessin

4 Histoire de l'art (4a), Histoire du design (4a),
Enjeux numaériques (2a), Esthétique (2a)

< Méthodologie du mémoire (3a)

< Suivi du mémoire (4a)

< Suivi théorique et pratigue du projet
de diplome (5a)

{> Stage professionnel (5a)

HTC* du jeudi

< Studios : pratiques
plastique, sciences
et techniques,
écriture

Workshops

< Journée reliure
{- Projet éditorial

® Image Imprimée @ Scénographie
@ Tronccommun

Design Textile

‘zrchitecture &Entdrieure @ Besign
sign “atement @ Photo ¥idéo




